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\\ OVERVIEW

\

IGE — Italian Gaming Expo & Conference e

'evento che si propone di rappresentare I'indu-

stria italiana del gioco pubblico con due gior-
nate di approfondimento su tutti gli aspetti
che interessano gli stakeholder di uno dei piu
importanti mercati di gaming in Europa e nel
mondo.

Anche guesta seconda edizione IGE guarda
dungue al futuro del gaming in Italia:

un futuro che vuole e deve essere pienamente
sostenibile.

Questa e infatti la sfida che riguarda tutte le
parti interessate nel processo di riforma

del settore. Non solo I'industria ma anche la

www.italiangamingexpo.com

politica, le istituzioni,
Il regolatore. Per tale
ragione, all'interno
della due giorni de-
dicata al comparto

del gioco, verranno

toccati e approfonditi
tutti i temi di interes-
se e di tendenza per il

mercato.
Il 2025 sara quindi
un anno strategico per l'industria italiana del

Gaming e I'evento sara a sua volta strategico
per I'industria e per l'intero ecosistema.
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// CONCEPT E FORMAT
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SPEAKER

+50

BRAND

DI GAMING

Due giorni dedicati ai C-level del mercato del gioco

che, insieme alle Istituzioni, esperti, accademici,

OO0

MOMENTI DI
NETWORKING

+2

ORE DI
FORMAZIONE

+25

SESSIONI DI
CONTENUTO

opinion leader, influencer, si confronteranno per

stimolare il dialogo sui principali temi che guideranno

il mercato globale del gioco.
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www.italiangamingexpo.com

BUSINESS MATCHING
e NETWORKING

\

Uno degli obiettivi principali dell’ evento e quello di permettere
ai partecipanti di incontrarsi e confrontarsi con esperti,
opinion leader, accademici e alcuni dei migliori C-level a livello
nazionale e internazionale per trovare nuovi spunti e soluzioni
che guardino alla crescita e allo sviluppo della propria attivita.

TARGET

CEO, Top Management, CFO, Senior Finance Director, COO, Controller, HR
Director, HR Talent, HR Director, Human Resources Manager, Chief of Staff, CCO,

Chief People Officer, HR-Corporate-Planning, Chief Human Resources Office,
Marketing Director, Marketing Director, Sviluppo Business, Sales, ICT.
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| NUMERI

VISIBILITA STRATEGICA
E PENETRAZIONE SUL MERCATO GARANTITA

Il gruppo Gn Media e attivo da 15 anni nel mondo del gaming,

a livello internazionale. Grazie al suo network di eccellenza,
garantisce un accesso diretto e un punto di contatto con l'intera
iIndustria di gaming e gambling, dando voce e partecipazione a
migliaia di utenti.

Attraverso le reti di GiocoNews.it ed EsportsMag.it, possono essere
raggiunte oltre 1 milione di persone al mese, che utilizzano queste
testate peril lavoro quotidiano. Rappresentando un reale punto

di riferimento per il mondo del gioco, unico nel suo genere in

Italia. Questo garantisce una penetrazione profonda nel settore e
un'audience esclusiva.

LA PENETRAZIONE SUL MERCATO

GIOCATORI

Target OPERATORI di cui:

lettori
SALE BINGO

y AZIENDE

Distribuzione

AGENZIE |12% per tipologia
DI SCOMMESSE di attivita

SALE GIOCHI ﬁ CASINO

CERTIFICAZIONE
EDITORIA
SPECIALIZZATA E TECNICA

ESPORTS

IE_‘EC ‘A member of [FABC
Intemational Federation of Audit Bureaux of Circulations

0k

NETWORK

| CONTATTI
GIORNALIERI DEL

‘ q ’
+5k +4k™ In 5,5k
UTENTI ISCRITTI SUI 4
REGISTRATI Al CANALI YOUTUBE VISUALIZZAZIONI UTENTI
QUOTIDIANI DEL GRUPPO SU YOUTUBE INSTAGRAM

ONLINE

)\

ok 6,6k

TWITTER UTENTI
FOLLOWER (X] LINKEDIN

58K

FACEBOOK FAN
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\\ LE PARTNERSHIP DI SPICCO

\

= Bilgio Ma oltre ai network del gruppo, I'ltalian GamingExpo
*—*-"““ﬁ}f e & Conference sara supportata da una strategia di

comunicazione integrata che permettera massimo

risalto sia all'interno dell'industria che all'esterno.
IGE puo contare sulla Media Partnership con le
principali testate e agenzia stampa di settore, a livello

nazionale e internazionale, oltre al supporto e alla
collaborazione degli organizzatori di eventi globali.

Inoltre I'evento sara supportato da una campagna
di comunicazione ad hoc che permettera di

avere risalto sulle principali testate giornalistiche
nazionali.

MEDIA PARTNERS

II- EUROFPEAN GAMING . . /
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